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Artykut przedstawia koncepcje modelowania 3D z video immersyjnego. Pierwsza czesC artykutu prezentuje dotychczasowe podejscia do modelowania 3D z
panoram, od programow typu ,image-based modelling”, przez manualne opracowanie obiektow z panoram, do automatycznego uzyskania chmury punktow z
gestego matchingu panoram. Druga czesc artykutu omawia video immersyjne, liczne zastosowania tego nowego medium do obrazowania przestrzeni oraz
metody | kamery umozliwiajgce nagrywanie video 360-stopniowego. W pracy podejmuje sie problem zasadnosci wykorzystania do modelowania duzej ilosci
Immersyjnych obrazow video, ale o stosunkowo niewielkie] rozdzielczosci. Jesli kamera immersyjna bedzie sie przesuwac wedtug okreslonej trajektorii, to taka
llosC stosunkowo niskorozdzielczych panoram jest podstawg wydajnego sporzgdzania metrycznych modeli 3D. Do badan na polu testowym wykorzystano
kamere Ladybug®3 a orientacje zdje¢c | model 3D w postaci chmury punktow wykonano w programie Agisoft Photoscan Professional. Zbadano wptyw na
modelowanie takich czynnikow jak:

* SposoOb tgczenia zdjec sktadowych w panoramy,

* dobor promienia sfery,

» format plikbw obrazowych,

" [loSC panoram.

Wyniki badan pokazujg zasadnosc dalszych prac w tym zakresie.

1. Ukfady wsp. kamer sktadowych
2. Uktad wsp. obrazu
3. Uktad wsp. kamery immersyjnej

L, , Kamera LadyBug na
Przesuniecie srodka rzutow || 104 fotopunkty sygnalizowane sztucznie i naturalne ruchomym wa

Metoda taczenia panoram Srednia odchytka na
fotopunktach uzytych w
wyréwnaniu [m]

~ Wplyw metody taczenia zdje¢.

Zdjecia potgczone w PTGUI 0.129
Zdjecia potaczone w
LadybugCapPro z opcja 0.012
maskowania

Rozmieszczenie 406 Zdjecia potagczone w

panoram wewnatrz auli 3D teksturowane modele auli w pawilonie AO na AGH LadybugCapPro bez opcj 0.009
(czas nagrywania; 135s) W Krakowie wykonane w programie Agisoft Photoscan maskowania
1 .
promien | delta | delta | delta BMP (tone
0,9 . sfery[m] | X[m] | Y[m] | Z[m] Format obrazu EXR (HDR) BMP (normal) mapped)
o 1 0.393 | 0.928 | 0.113 | | | Wizialnic
016 u delta Y 5 0216 | 0.486 | 0.118 Ocena wizualna Zbyt jasny Zbyt ciemny Doprawne
0,5 otz o 0.057 | 0.167 | 0.064 Wielkos¢é pliku 25MB 43MB 43MB
04 10 0.027 | 0.103 | 0.030 llos¢ wyznaczonych punktow 37 505 37 357 37178
0,3 - 20 0.033 | 0.121 | 0.023 :
0,2 - 100 0.044 | 0.149 | 0.025 Srednia odchytka na fotopunktach [m] 0.007 0.007 0.012
oL 1 B J 1 8 dynam. | 0.029 | 0.111 | 0.029 Sredni btad na zdjeciach [px] 0.5 0.7 0.4
10 20 100 dyn. autom. autom. 0.032 | 0.114 | 0.027 Czas wyrownywania panoram 7 min 33 sek 6 min 48 sek 6 min 23 sek

Wptyw ilosci panoram na :
generowanie punktéw z =
a) 71; b) 24; c) 121 d) 8 panoram. :

1. Proces sktadania panoram przyjety w oprogramowaniu kamery immersyjne] daje

llosé llos¢ | Sredniaodchytka na fotopunktach Sredniblad | Czas geometrycznie bardzie] poprawng panorame niz w oprogramowaniu do tworzenia
. s ) ) mm I
o | coomn | o ” e zdecicn | mac asycznych panoram sferycznych. - . .
P punki’éw ptéw dcil<ta d(ﬂta dezlta B’fakc: (pX) ingu 2. Dobor promienia sfery przy je] tworzeniu jest dla doktadnosci opracowania bardzo
UNKtu . . - , r . . . . . - _
- P wazny. Nalezy przyjg¢ wartos¢ promienia na podstawie a priori o0szacowane| sredniej
(wszy- | 116056 29 12 7 3 16 0.4 57'3" odlegtosci mierzonych punktow, albo zda¢ sie na opcje doboru dynamicznego w
stkie) oprogramowaniu kamery.
24 3. Z badan nie wynikneto preferowanie formatu HDR plikbw obrazowych, koniecznosc
(co 52 564 29 11 8 7 16 0.5 824" . L . . . . .
trzecia) ich konwersji niweluje znikome korzysci doktadnosciowe.
4. llos¢ panoram uzytych do modelowania nie wptyneta znaczaco na doktadnosc
12 n [] [ [] ] [ ]
(co 26 855 29 10 8 7 14 0.5 3’5’ wpasowania na fotopunktach. Jednak zwiekszenie ilosci obrazow ma decydujgce
szosta) znaczenie dla gestosci chmury punktéw utworzonego modelu, zatem wptywa na
8 : : : ;
(codzie- | 17083 59 10 . 5 13 0.6 1307 zwiekszenie rozdzielczosci tworzonego modelu.
wigta)




